PLUSKVAMPERFEKT
	Vremensko trajanje aktivnosti
	Vrijeme ostvarivanja
	Sredstva, pomagala, alati

	3 sata
	
	E-sfera, udžbenik i radna bilježnica Naš hrvatski 6, tablet ili mobitel za kviz znanja.



	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI na razini aktivnosti

	· rješavati ispunjaljku
· čitati tekst o pluskvamperfektu
· izrađivati prezentacijski materijal prema uputama
· predstavljati prezentaciju skupine
· slušati s bilježenjem prezentacije drugih skupina
· smišljati različite oblike riječi u pluskvamperfektu u zadanom vremenu
· rješavati zadatke različitih tipova
· prepričavati koristeći se glagolima u prošlim vremenima
· uspješno rješavati kviz znanja




	OPIS AKTIVNOSTI 

	1. aktivnost – Ispunjaljka (radna bilježnica Naš hrvatski 6, str. 42., zadatak 5.)
Učenik rješava zadatke i upisuje ih u ispunjaljku. Svi se traženi odgovori u zadatcima odnose na glagolske oblike ili vremena s kojima se učenik upoznao na prethodnim satima.

2. aktivnost – Saznajem podatke o pluskvamperfektu (udžbenik Naš hrvatski 6, str. 53. - 55.)
a) Učenici su podijeljeni u skupine po četiri. U skupini se dogovaraju kojom će metodom, metodičkim postupkom izdvojiti najvažnije podatke o pluskvamperfektu ( bilješke, plakat, umna mapa, grozd, asocijativno sunce…)
b) Učenici samostalno čitaju tekst o pluskvamperfektu iz udžbenika.
c) Izrađuju dogovoreni prezentacijski materijal prema uputama u rubrici Saznaj u udžbeniku.         
    
3. aktivnost – Jedan ostaje, tri šetaju
1. Učenici dogovorno ili slučajnim odabirom izaberu jednoga člana koji će prezentirati rad njihove skupine. Izabrani učenici ostaju kod svojih klupa, a ostali idu od klupe do klupe u smjeru kazaljke na satu i slušaju prezentacije ostalih skupina. Oni koji slušaju izlaganja trebaju bilježiti informacije koje čuju. Kada se tri člana skupine vrate u svoju početnu skupinu, imaju zadatak obavijestiti učenika koji je ostao za stolom o rezultatima rada ostalih skupina. Učenici dopunjuju početni prezentacijski materijal o pluskvamperfektu novim podatcima koje su saznali obilazeći ostale skupine.
2. Jedna skupina izlaže rezultate svoga rada, drugi dopunjuju, ispravljaju ako je potrebno.
3. Učenici vršnjački uspoređuju istraživački rad svoje skupine s radom ostalih skupina.
4. aktivnost – Pobjednik u tenisu riječima
1. Učenici  sjednu u krug i dobiju zadanu temu Riječi u pluskvamperfektu, koja ostaje ista tijekom cijele igre.                                                                                         
2. Učitelj određuje od kojega učenika kreće igra.                                                                                                                                                                                                                     
3. Učenici naizmjenično nabrajaju riječi u različitim osobama i brojevima pluskvamperfeka, a onaj koji se ne može sjetiti ni jednog oblika u tri sekunde ispada. Tijekom igre ne mogu se ponavljati već upotrijebljene riječi u pluskvamperfektu. Pobjednik je onaj koji ostane posljednji.

5. aktivnost –  Utvrđujem znanje o pluskvamperfektu (radna bilježnica Naš hrvatski 6, str.41.,42.,43.; zadatci: 3.,4., 6.)
Učenik rješava zadatke u radnoj bilježnici. 

6. aktivnost – Prepoznajem pluskvamperfekt (dostupno na e-sferi uz udžbenik Naš hrvatski 6, Čitam i pišem)
Učenik igrajući igru dopunjuje rečenice glagolima u pluskvamperfektu.

7. aktivnost – Prepričavam u prošlosti (radna bilježnica Naš hrvatski 6, str. 44, 8. zadatak)
Učenik prepričava svoj jučerašnji dan slijedeći upute u zadatku.

8. aktivnost – Kviz znanja (dostupno na e-sferi uz udžbenik Naš hrvatski 6, Ponavljam – kviz Zaigraj i ponovi)
Učenik individualno rješava kviz i provjerava svoje poznavanje pluskvamperfekta.

	



	Vrednovanje za učenje
	Vrednovanje kao učenje
	Vrednovanje naučenoga

	· razmjena informacija o učenju  i rezultatima učenja
· povratne informacije tijekom aktivnosti i po završetku svake aktivnosti
	Vršnjačko vrednovanje rada u skupinama u 3. aktivnosti.
	Vrednovanje kviza znanja iz 8. aktivnosti.



	POVEZANOST S MEĐUPREDMETNIM TEMAMA

	Učiti kako učiti 
· uku A.3.3. Kreativno mišljenje – učenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa rješavanju problema.
· uku A.3.2. Učenik primjenjuje strategije učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz povremeno praćenje i podršku učitelja.
· uku D.3.2. Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć. 

	
Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
· ikt A.3.1. Učenik samostalno odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju.

Osobni i socijalni razvoj 
· osr A.3.4. Upravlja svojim obrazovnim i profesionalnim putem.
· osr B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i uvažavajuće odnose s drugima.





